Manual de Operação do Monet 1.0 

Versão Preliminar
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1. Gerenciar visualização

1. Visualizar folha quadriculada
Acesse o menu Visualizar > Mostrar Folha Quadriculada.
Esta opção ajuda a alinhar os pontos e fazer desenhos mais precisos.


2. Esconder folha quadriculada
Acesse o menu Visualizar > Esconder Folha Quadriculada.
Esta opção ajuda a ver o desenho de uma forma mais “limpa”.


2. Desenhar

1. Mão Livre
Com esta ferramenta é possível desenhar qualquer forma. O botão direito do mouse apaga o ponto.


2. Linha Reta
Ferramenta para desenhar retas.


3. Curva

Ferramenta para desenhar curvas, primeiro desenhe a reta e depois arraste para formar uma curva.


4. Retângulo

Ferramenta para desenhar retângulos. Escolha o ponto superior do retângulo, pressione o botão esquerdo do mouse e arraste até formar o retângulo desejado. Solte o botão do mouse e a figura estará desenhada.


5. Oval
Ferramenta para desenhar formas ovais. Escolha o ponto superior do objeto, clique e arraste para fazer a forma, depois solte e a figura será desenhada.

6. Triângulo, Hexágono e Estrela.
Ferramentas para desenhar formas diversas. Escolha um ponto para ser o centro do objeto, arraste o mouse e solte para desenhá-lo.


7. Preencher
Preenche uma figura previamente desenhada.


8. Braille
Ferramenta para escrever um texto em braille.


9. Texto
Desenha um texto com caracteres do alfabeto romano preenchidos com pontos braille.


Os desenhos serão adicionados a camadas diferentes de acordo com  a ferramenta de desenho escolhida.


3. Importar Imagem

1. Vá em Arquivo > Importar. Uma caixa de diálogo irá se abrir, escolha a imagem que pode ser do tipo JPG PNG GIF, BMP ou GRB.


As imagens importadas serão colocadas dentro de uma camada específica, e ela será criada automaticamente.
O nome da camada seguirá o seguinte padrão: nome_do_arquivo.extensão

Ex.: foto_da_casa.jpg, antena.gif.

4. Filtros

1. Inverter
Vá em Filtros > Inverter
O sistema marca um ponto onde estiver desmarcado, apaga o ponto onde estiver marcado.


2. Brailizar
Vá em Filtros > Braillizar
Escolha um tom de cinza para referência.
O usuário informa um valor de 0 a 100, caso a cor da área do ponto estiver mais clara do que o valor de referência o ponto não é marcado, caso contrário o ponto é marcado.


5. Selecionar área retangular

1. Selecionar área retangular ou oval.


2. Redimensionar objeto selecionado
Apertando o conjunto de teclas “control r” irá aparecer as opções para redimensionar um objeto. É possível acessar esta opção pelo menu Editar > Redimensionar.

3. Apagar objeto selecionado
O usuário aperta a tecla “delete” e o objeto é apagado.

4. Mover objeto selecionado
A ferramenta com o ícone de mão serve para mover o objeto.


6. Desenhar Gráfico de Barras

1. Vá em Ferramentas > Gráficos > Gráficos de Barras

2. Coloque os dados na tabela
Digite o nome do campo aperte tab e digite o valor depois pressione enter.

3. Aperte o botão “desenhar”

O sistema irá desenhar o gráfico e criar algumas camadas para ele. 



7. Desenhar Gráfico de Função

1. Vá em Ferramentas > Gráficos > Gráficos de Função

2. Cadastre os Pontos do Gráfico
Similar ao de histograma, informe o nome e valor.

3. Digite o nome do gráfico.

4. Aperte o botão “desenhar”
O sistema irá desenhar o gráfico e criar algumas camadas para ele.


8. Definir página como paisagem

1. Vá em Arquivo > Definir como paisagem
Obs.: Primeira linha informando a orientação do desenho.
Ex.: Gire o caderno


9. Definir Resolução para o Braille Fácil

1. Vá em Arquivo > Definir resolução.

2. Escolha os valores de papel padrão ou defina os seus valores para largura e altura.

3. Aperte “Aplicar”.


10. Zoom

1. Aumentar
Aperte “Control +” ou no ícone de “zoom+”

2. Diminuir
Aperte “Control - ” ou no ícone de “zoom-”

3. Zoom Padrão
Aperte “Control 0”


11. Camadas

1. Apagar camada
Selecione a camada e aperte delete.

2. Esconder camada
Clique no olho da camada desejada.

3. Mesclar camadas
Vá em menu Camadas > Mesclar Camadas

4. Alterar ordem da camada
Escolhe a camada e mova para cima ou para baixo.

5. Alterar o nome da camada.
Clique duas vezes sobre a camada e digite o novo nome.
Outro modo de fazer isso é selecionar a camada e apertar a tecla F2.


12. Editar

1. Desfazer
Acesse o menu editar > desfazer ou “Control z” e o sistema desfaz a última operação.


2. Refazer
Acesse o menu editar > refazer ou “Control y” e o sistema refaz a última operação.


3. Redimensionar

Posicione o mouse em um dos lados da figura, aperte o botão esquerdo do mouse e arraste. Ao soltar a figura será redimensionada.


13. Clipart

1. Figuras prontas
Escolha uma imagem no menu de visualização dos cliparts.
Uma camada contendo o clipart é inserida no topo das camadas.


